,

Handbuch
flir den

Version 2

adad

KLAUS D. TUTE °
Soft-, Art- und Hardware
Im Dorfe 46 30453 Hannover
~ Tel.:0511/262 14 70 Fax.: 0511/ 262 14 69

s -
s o

AR



Handbuch
fur den

D gi Ti ger

Kl aus D. Tute
Soft-, Art-, und Hardware
I m Dorfe 46 30453 Hannover
Tel .: 0511/262 14 70 Fax.: 0511/262 14 69



COPYRI GHT

Copyright 1989, 1990, 1991 Klaus-D. Tute, Soft-, Art- und Hard-
ware. Alle Rechte vorbehalten

Di eses Handbuch und di e dazugeht¢ri ge Software ist urheberrechtlich
geschiutzt. Beides darf, auch auszugswei se, ohne die schriftliche
Genehm gung von Klaus-D. Tute, Soft-, Art- und Hardware weder re-
produzi ert, Ubertragen, ungeschrieben, auf Datentrager gespeichert
oder in eine andere Sprache Ubersetzt werden, weder in mechani -
scher, el ektroni scher, nagnetischer, optischer, chem scher oder
manuel | er Form

H NVEI S

Mt di esem Handbuch | eistet Klaus-D. Tute, Soft-, Art- und Hard-
ware keinerlei Garantien oder Gewdhrl ei stungen, weder ausdricklich
noch inpliziter Art, in bezug auf die in di esem Handbuch beschri e-
benen Produkte, deren Tauglichkeit, Konpatiblitéat oder Verflgbar-
keit. Klaus-D. Tute, Soft-, Art- und Hardware | ehnt weiterhin jeg-
|l iche Verantwortung oder Haftung fir Angaben oder Darstell ungen,
die entweder von Kl aus-D. Tute, Soft-, Art- und Hardware sel bst
oder von Vertragshandl ern gemacht wurden bzw. in di esem Handbuch
abgedruckt sind, ab.

Ei ne Haftung fir mttel bare und unmttel bare Schaden, die im Zu-
samenhang mt der Lieferung oder dem Gebrauch di eser Dokunent a-
tion entstehen, ist soweit gesetzlich zul assig, ausgeschl ossen.

Der Inhalt dieses Handbuchs kann ohne Ankindi gung geandert werden
und ist nicht als eine Garantieerkl arung seitens Kl aus-D. Tute,
Soft-, Art-und Hardware anzusehen.

WARENZEI CHEN

Di gi Tiger ist Warenzei chen von Kl aus-D. Tute, Soft-, Art- und
Har dwar e.

Al'l e weiteren Warenzei chen sind Eigentum des jeweiligen Waren-
zei cheni nhaber s.



| nhal t sverzei chni s

6.

| nhal t sver zei chni s

Ei nl ei tung
Ter m nol ogi e

Installation

—Hard- und Sof t war evor ausset zungen
— Auspacken

— Anschl i e3en

Der erste Programstart

— Si cher hei t skopi e anfertigen
—Installation auf Festplatte
—Programmst art

—Kur zes Kennenl ernen des Programms

Pr ogr ammf unkt i onen

—Di skette
—Bi |l d speichern
—Bild | aden

—Bi | d drucken

— Programm nf or mati on

— Progranm beenden
— G afi kauf | 6sung wahl en
—Digitalisieren

— Test

— Schwar zwei 3

—Antik

— Pseudo- Far ben

—Farbe mt eingebautem RGB-Splitter und Farbkamnera

—Das M schpul t

—Farbe mt Farbfilter und Schwar zwei R- Kanmer a

—Extras

—Wor kbench ei n- oder ausschal ten

—Statuszeil e
—Bildschirm O fset einstellen
— Uber si cht

Besonder hei t en

11
11
11
12

15
15
15
15
16

18
18
18
21
21
21
22
22
23
23
23
24
24
24
25
28
29
29
30
30
32

34



| nhal t sverzei chni s

10.

11.

Der Digitizer
—Hel I'i gkeits- und Kontrastregel ung
— Far bséatti gung

Tips zum Digitalisieren
— Schwar zwei 3

— Far be

—Farbpal ette

Effekte beimDigitalisieren
— Schwar zwei 3

— Pseudof ar be

— Far be

—\Ver schi edene Bil der m schen (Bei spiel)

Techni scher Tei l

— Anschl ul3

—Kabel fur BNC- St ecker

—Kabel fur Euro-AV (Scart) Stecker
—Das Net zteil

Was ist, wenn es nicht geht ?
—Fehl ertabel | e

37
37
37

40
40
40
41

47
47
47
47
48

50
50
50
50
50

52
52



Ei nl ei tung

1. Kapi t el

Ei nl ei tung



Ei nl ei tung

| . Einleitung

Ein Videodigitizer, was ist denn das eigentlich? Wenn nman es ohne
techni sche Details erklaren nochte, konnte es fol gender maflen for-
mul i ert werden:

Ein Videodigitizer ist ein CGerat, welches die Signale (anal oge
Daten), die von der Videoquelle (z.B. Videokanera) kommen, und
di e der Conputer so nicht versteht, in Signale (digitale Daten)
Ubersetzt, die vom Conputer verstanden und weiter verarbeitet
wer den konnen.

Di ese Ubersetzung der Signale kann, we sich sicherlich jeder gut
vorstellen kann, mt unterschiedlicher Qualitat erfol gen. Es ist
vergl ei chbar mt der Aufgabe eines Dol netschers, der z.B. die Auf-
gabe hat, ein Gedicht vom Englischen ins Deutsche zu lbersetzen.
Je nachdem wel che Detail kennt ni sse er von bei den Sprachen be-
sitzt, wird die Ubersetzung "nur" sinngenmaR ausfallen, oder aber
sie wird auch den Stil w edergeben. Bei einem Videodigitizer heil3t
"Detai |l kenntni s" die Anzahl der Farbabstufungen und die Anzahl der
Punkte, die er horizontal und vertikal aufldsen kann. Ei n Conputer
setzt das auf dem Monitor dargestellte Bild imallgeneinen namich
aus Bi |l dpunkten zusanmmen. Es wird jedem einleuchten, dall ein digi-
talisiertes Bild unmso naturgetreuer dargestellt werden kann, je
mehr Bi | dpunkte und Farben vorhanden sind. Umes bei dieser Cele-
genheit gleich einmal zu erwdhnen, das Digi Tiger Videodigitizer-
system unterstitzt alle Aufl dsungen der Commodore Am ga Conputer.

Un di e fol gende Unterscheidung der Digitizertypen zu verstehen,

sei vorweg gesagt, dall die Videoquellen hier in Deutschland mt
der PAL-Norm arbeiten und 25 voll standige Bilder pro Sekunde li e-
ern. Es gibt nur zwei verschiedene Arten von Videodigitizern. Da
sind einmal die Echtzeitdigitizer (Real Tinme Digitizer), d.h. Vi-
deodigitizer, die in der Lage sind, Bilder so schnell zu digitali-
sieren, we sie von der Videoquelle geliefert werden. Zum anderen
sind es Videodigitizer, die nicht in Echtzeit digitalisieren kon-
nen, also nehr Zeit fur den Digitalisierungsvorgang brauchen, und
dadurch nicht jedes Bild, welches von der Videoquelle geliefert

wi rd, sofort hintereinander digitalisieren kdnnen. Aber |assen Sie
sich nicht durch den verl ockenden Begriff Echtzeitdigitizer té&u-
schen! Der Videodigitizer arbeitet zwar so schnell, doch missen
die digitalen Daten ja auch noch in den Conputer ubertragen und
verarbeitet werden. Selbst ein so schneller Conputer w e der Am ga
bekommt da seine Problene, denn es sind doch recht viele Daten,
di e dabei zu verarbeiten sind. Ein echter Vorteil der Echtzeit-
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digitizer allerdings ist, dall sie i mCegensatz zu den anderen
Vi deodigitizern kein Standbild bendtigen, d.h. der Gegenstand,
der digitalisiert werden soll, muf3 nicht still stehen.

Da far die neisten Anwendungen kein Echtzeitdigitizer erforder-
lich ist, und aus oben genannten G inden auch sonst ein Echtzeit-
digitizer nicht sehr viel nehr Leistungen erbringt, wrde Dgi-
Ti ger bewul3t nicht als Echtzeitdigitizer konzipiert, sondern nehr
darauf geachtet, dal3 er alle G afikndglichkeiten der Commobdore
Am ga Conputer ausnutzt. D e Arbeitsgeschw ndigkeit des Digi Tiger
mul3t e dabei trotzdem kei nerl ei Ei nbuRen hi nnehnen. Zum Zei t punkt
da di eses Handbuch geschrieben wird, ist er sogar der schnellste
unter den nicht Echtzeitdigitizern. Auch hinter den Echtzeitdigi-
tizern braucht er sich nicht zu verstecken, den bis das Bild be
di esen auf dem Bil dschirm steht vergeht auch noch eine "hal be Ew g-
keit".

Di eses Handbuch wurde geschrieben, um auch gerade Einsteigern die
Mogl i chkeit zu geben, in den Bereich des Videodigitalisierens

hi nei nzuschauen. Aus di esem G und werden Sie in di esem Handbuch
Begriffe, wie z.B. Filerequester, nicht finden. Zum einen, weil es
ein englischer Begriff ist und mt hoher Wahrscheinlichkeit nicht
al l e Anwender des Progranmes di eser Sprache machtig sind (alle, die
nun Ei nspruch erheben, bekomen di e chi nesi sche Version geliefert),
zum anderen, weil, um bei obigem Beispiel zu bleiben, Dateiauswahl -
nmend vielleicht nicht wesentlich el eganter klingt, aber sowohl der
Profi wi e auch der Einsteiger sich unter diesemBegriff etwas vor-
stel l en kdnnen. Abgesehen davon, schauen die "Profis" sow eso erst
i n das Handbuch, wenn Sie auch durch viel Herunprobieren nicht

wei ter kommen (Der Autor spricht aus eigener Erfahrung). Da es im
Rahnmen ei nes sol chen Handbuches aber auch nicht nbglich ist, alle
Fei nheiten zu beschrei ben, die z.B. imZusammenhang mt dem Spei -
chern und Laden von Bildern stehen, wird gel egentlich auf zusatz-
liche Literatur verwi esen. In den neisten Fallen aber nur auf
solche, die Sie imLieferunfang | hres Ami ga finden.

Nun noch ein Wrt in eigener Sache. Eine alte Programm ererweisheit
sagt, ein Programmist niemals fertig, sondern bestenfalls |auf-
fahig. In der Software zu einem Digitizersystem|ielRen sich noch

vi el e Funkti onen ei nbauen. Bei der "Digi Tiger" Software wurden je-
doch bewulst G enzen gesetzt, hinsichtlich des Verkaufspreises, der
Har dwar e- Vor ausset zungen und der Vielfalt der angebotenen Mglich-
keiten. Innerhal b dieser Genzen wurde, zum ndest unserer Meinung
nach, alles Machbare realisiert. Doch unabhangi g davon ist das Ent-
wi ckl erteam sehr an konstruktiver Kritik interessiert. Sollten Sie
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al so Tips und Tricks, Verbesserungsvorschl age und/ oder Anregungen
haben, so sind di ese bei nachfol gender Adresse sehr w || komren.

Firma
Kl aus-D. Tute
Soft-, Art- und Hardware

Im Dorfe 46
30453 Hannover

Tel.: 05 11/ 262 14 70
Fax.: 05 11/ 262 14 69

So, nun sind Sie genug mt |angen Vorreden von | hrem Vorhaben
auf gehal ten worden, den Digi Tiger in Betrieb zu nehnmen (stimt
doch, oder ?). Also, los geht's ..
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f ast,
und ...

denn erst einmal missen noch ein paar Begriffe geklart

2. Term nol ogi e

Fol gende Bezei chnungen werden in di esem Handbuch verwendet :

<RETURN>

<CTRL- A>
<ALT- A>
<SHI FT- A>
<RAm ga- A>
<LAm ga- A>

<A>

<-/[->

Maust ast en

Die RETURN-Taste ist die grole Taste nmt dem abge-
kni ckten Pfeil nach |inks darauf. D e ENTER- Taste,
imZiffernblock links unten in der Ecke, ist fir uns
gl ei chbedeutend mt dieser. Wann i mrer vom Drlcken
der RETURN- Taste die Rede ist, ist damt eine dieser
bei den Tasten geneint.

bezei chnet di e Tastenkonbi nati on von <CTRL>- Taste

und der entsprechenden Buchstabentaste (hier: "A")

auf der Am ga-Tastatur. Um ei ne sol che Tast enkonbi na-
tion zu erzeugen, dricke man zuerst die <CTRL>-Taste
und dann di e Buchstabentaste. 3 eiches gilt auch fair
Tast enkonbi nati onen mt <ALT>, <SH FT>, <RAm ga> und
<LAm ga>, d.h. erst die Sondertaste und dann di e Buch-
stabentaste. Mt <RAmi ga> ist die Am ga-Taste rechts
und mt <LAm ga> die Am ga-Taste |inks von der Space-
Bar (die | ange Taste unten auf der Tastatur) geneint.

bezei chnet eine entsprechende Taste auf der Tastatur
(hier: "A").

bezei chnen di e entsprechenden Pfeiltasten auf der
Am ga- Tast at ur.

sind di e beiden Tasten auf der Maus, dem Ei ngabe-
gerat, mt dem Sie auf lhren Schreibtisch hin und
her rollen. Die |linke Maustaste, auch Auswahltaste
genannt, wird zum "Anklicken" bzw. Anwdhl en der ver-
schi edensten Di nge benutzt. D e rechte Mustaste,
auch Meniutaste genannt, dient, w e der Nane schon
verrat, zur Auswahl der verschi edenen Menus.
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"Ankl i cken"
Cur sor
scrol |l en

Unter dem Begriff "Anklicken" verstehen wir fol gende
Akt i onen:

1. Mt der Maus den Mauszeiger (in diesem Programm
ist es der Stift) auf das entsprechende Obj ekt
bri ngen.

Di e Auswahltaste (linke Maustaste) dricken.

3. Die Auswahltaste w eder | oslassen.

N

Der Cursor ist ein kleines Kastchen, das inmer bei
Text ei ngaben erscheint, und die Stelle anzeigt, an
der das nachste Zei chen (Buchstabe) geschrieben wird.

Stellen Sie sich vor, Sie wollen ein grof3es Bild mt
ei ner Lupe naher betrachten. Die Lupe, durch die Sie
wi e durch ein Fenster schauen, erlaubt es Ihnen aber
nicht, das gesante Bild einzusehen. Al so fahren Sie
mt der Lupe an demBild entlang. Sie schieben also
ein Fenster Uber das Bild und machen so einen Aus-
schnitt aus ei nem Ganzen sichtbar. Di eser Vorgang
wird scrollen (Screen rolling, Bildschirmrollen)
genannt .
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kl argestel It werden, welche Dinge Sie bendtigen, um D gi Tiger
in Betrieb zu nehnen.

3. Installation

Har d- und Sof t war evor ausset zungen

Vor ausset zung fur den Betrieb des DigiTiger Il ist ein Conmodore
Am ga 500, 1000, oder 2000 mt Kickstart Version 1.2. oder einer
hoheren Versi onsnummer. |hr Rechner sollte m ndestens 512 KByte
Spei cher besitzen. Damt konnen Sie alle Schwarz-Wi 3 und einige
Far bauf | dsungen benutzen. Umin den vollen Genul3 der Mgli chkei -
ten von DigiTiger Il zu komen, sollten in | hrem Rechner | MByte
Spei cher vorhanden sein. Bis auf die Aufl 6sung 704 x 560 in Farbe
konnen Si e dann alle Funktionen benutzen. Wenn auch di ese Aufl 0-
sung i n Farbe benutzt werden soll, sind 1,5 MByte notig.

Des weiteren benttigen Sie eine Videoquelle, d.h. eine Videokane-
ra, einen Videorecorder, der ein stehendes Bild liefert oder sonst
i rgend etwas, das ein Videosignal von einemstehenden Bild Iie-
fert. Die Videoquelle nmul3 ein dbliches FBAS-Vi deosignal (1Vss)
liefern. Dies tun eigentlich fast alle nodernen Geréate. Fir den
Fall, dall Sie mt einer Schwarzwei 3-Kanmera auch Farbil der digita-
l'i si eren ndchten, benottigen Sie auch noch drei Farbfilter mt den
G undf arben rot, griun und bl au.

Auspacken ...

Was sollten Sie bei mHandl er bekommen haben ?

Fol gende Dinge sollten Sie in IhremD gitizerpacket finden

1. Eine D skette mt dem Programm Di gi Tiger 2 und ei ni gen
Denobi | dern dar auf.

Ei n Handbuch fir das Digitizersystem

Den Digitizer sel ber.

4. Ein Anschl uBkabel fir den Digitizer an den Am ga.

wn

Sollte ein Teil fehlen, dann wenden Sie sich bitte an | hren
Handl er, um fir Abhilfe zu sorgen.

- 11 --
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und Anschl i eRen

Die Installation des Videodigitizers DigiTiger ist kinderleicht.
Bevor Sie aber irgend etwas anschliefllen, schalten Sie I hren Am ga
und eventuell e Peripherie (Drucker, Mnitor etc.) aus, da Sie
sonst eins dieser Gerate beschadi gen oder zerstdren konnten.

Si e brauchen kei ne Sorge zu haben, dall Sie die Stecker fal sch an-
schliessen, den jeder Stecker passt nur in eine Buchse.

Un den Digitizer an | hren Am ga anzuschliellen, nissen Sie den

ei nen Stecker des Anschl uRkabels bei Ihrem Amga in den Parall el -
Port stecken. Am Parallel-Port ist gewdohnlich I hr Drucker ange-
schl ossen. Sollte dies auch jetzt der Fall sein, so nissen Sie
naturlich erst den Stecker |hres Druckers herauszi ehen. Bei den

Am ga 500 und 2000 Rechnern ist es vollig gleichgultig, we herum
Si e das Anschl uBkabel anstecken. Bei den Am ga 1000 Rechnern kommt
der Stecker mt den Kontaktl| dchern (25 polige Sub-D-Buchse) in den
Paral | el -Port des Rechners. Den anderen Stecker des Anschl u3ka-
bel s, der bei allen Am ga Mdellen mt Kontaktstiften ausgestattet
I st (25 poliger Sub-D Stecker), stecken Sie hinten an den Digiti-
zer. Damt die Stecker sich nicht ungewol |t w eder | 6sen, drehen
Sie bitte die Schrauben an beiden Steckern leicht an. Sie brauchen
di e Schrauben wirklich nur |eicht festzuschrauben, denn das

reicht vollig aus, umdie Stecker fest zu verbi nden.

Al's néachstes nissen Sie den Stecker des Netzteils in den Digiti-
zer stecken. Es ist die runde Steckerbuchse in der Mtte in die
Si e den Stecker stecken nissen.

Acht ung:
Achten Sie bitte darauf, dalB I hr Netzteil auf 12 Volt eingestellt
I st und der Stecker aufen + und innen - fidhrt. Das Netzteil ist

wer kseitig korrekt eingestellt, aber Sie sollten es zur Sicher-
heit noch einmal Uberpriufen. Sollte das Netzteil nicht richtig

ei ngestellt sein, funktioniert der Digitizer nicht. Der Digitizer
wi rd auf keinen Fall beschadigt, denn er ist verpol ungssicher.

Jetzt ist Ihr Digitizer korrekt an den Am ga angeschl ossen.
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Nun niissen Sie noch I hre Kanmera oder wel che Videoquelle Sie auch
sonst benutzen an den Digitizer anschliel3en. Der Digitizer ist mt
ei ner Chinch-Buchse ausgeristet, ummt den ublichen Chinch-Kabel n
zusanmmen zu passen. Sollte Ihre Videoquelle ein anderes Kabel ver-
wenden, dann sehen Sie bitte i mKapitel "Technischer Teil" nach,
um evtl. ein passendes Kabel herzustellen. Den Chinch-Stecker, wel-
chen Sie sonst in Ihren Monitor, Recoder o0.a. stecken, stecken Sie
bitte in die Buchse (Chinch-Buchse) ganz |inks, wenn Sie den D gi-
Ti ger von hinten sehen.

Als letztes stecken Sie nun das Netzteil in eine Steckdose.

Schon fertig !
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4. Der erste Programstart

Stop !!! Bevor Sie nun gleich |loslegen, sollten Sie erst einnal
ei ne Sicherheitskopie von Ihrer DigiTiger D skette machen und dann
nur noch mt dieser Sicherheitskopie arbeiten. Dazu benutzen Sie
ent weder di e Wrkbench oder ein anderes Kopi erprogramm D e genaue
Vor gehenswei se zum Erstel l en ei ner Di skettenkopie erfahren Sie in
| hrem zum Am ga gel i eferten Am ga- DOS- Handbuch oder (hoffentlich)
in der Anleitung I hres Kopierprogranms. Die DigiTiger Diskette ist
ubrigens nicht kopiergeschitzt, sodalR Sie kei ne Probl eme bei m Ko-
pi eren haben sollten. Wnn wir imfolgenden von der DigiTiger Dis-
kette reden, ist damt imer die Kopie geneint. Die original Dgi-
Ti ger Programmdi skette sollten Sie an einem sicheren Ot (staub-
frei, keine extrenen Tenperaturen oder magneti schen Fel der, al so
z.B. nicht auf |hrem Monitor) aufbewahren, damit Sie imFalle ei-
ner Zerstorung der Programkopi e ei ne neue Kopi e machen kdnnen.

Aus ur heberrechtlichen G inden darf die Di skette nicht bootfahig
und mt der Wirkbench ausgeliefert werden. Sollten Sie mit |hrer
Di gi Ti ger Diskette booten wollen, dann missen Sie sie noch boot-
fahig machen. We Sie das mt dem | NSTALL-Befehl des CLI (Command-
Line-Interpreter) erreichen, erfahren Sie ebenfalls in I hrem

Am ga- DOS- Handbuch.

Um das Programm auf |hrer Festplatte zu installieren, brauchen Sie
nur die Dateien DigiTiger, DigiTiger.info, DigiTigerTitel und

Digi TigerTitel .info auf diese kopieren. D e beiden .info Dateien
wer den automati sch kopiert, wenn Sie die Wrkbench benutzen.

Wenn Sie Platz auf Ihrer D skette oder Festplatte sparen nibchten,
konnen Sie die Dateien DigiTigerTitel und DigiTigerTitel.info auch
| 6schen. Es erscheint dann natdrlich bei m Programmstart nicht das
Titel bild.

Starten Sie al so das Progranm entweder von der Wrkbench mt einem
Doppel kl i ck oder vom CLI aus mt der Eingabe: "D giTiger". Falls
Si e noch Fragen zum Starten ei nes Programmes haben sollten, so
schauen Sie in | hrem Am ga- DOS- Handbuch nach.

Si e sehen nun das Titelbild des Progranms. Sollte das Titelbild
auf der Diskette nicht vorhanden sein, so erscheint zuerst eine
Nachricht, die lhnen mtteilt welches Programm Si e gel aden haben.
Durch Anklicken des Buttons "Digi Tiger" geht es weiter.
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Am oberen Bil dschirnrand sehen Sie nun die sogenannte Statuszeile,
di e 1 hnen den Progranmanen, die Versionsnummer und die aktuelle
Auf | 6sung (nach dem Programstart 320 x 256) anzeigt. Um das Pro-
gramm ei n weni g kennen zu |l ernen, werden wir nun ein Bild digita-
lisieren und es abspeichern. Stellen Sie dazu | hre Videoquelle so
ein, dall ein scharfes und stehendes Bild vorhanden ist. Sorgen Sie
auch fur eine gute Beleuchtung. Bringen Sie alle Regler des Digiti-
zers etwa in die Mttelstellung. Dricken Sie nun die Menitaste der
Maus und halten sie fest. Am oberen Bildschirnrand erscheint nun
di e Menuzeile. Fahren Sie nun mt dem Stift auf di e Buchstaben des
Wrtes Digitalisieren, sodall das dazugehori ge Menu herunterkl appt,
und wahl en Sie Schwarz-Wiss, indem Si e auf das entsprechende Feld
fahren, sodall es hervorgehoben wird, und | assen Sie die Menitaste

| os. Diesen Vorgang werden wir imfol genden Anwahl eines Menis nen-
nen. Der Digitalisierungsvorgang ist nun gestartet. Der Stift und
die Statuszeile am oberen Bildschirnrand sind verschwnden. Sie
sollten nun sehen, we sich das Bild von |inks nach rechts aufbaut.
Sollten Sie nur ein ganz wei Bes oder ganz schwarzes Bild sehen,
oder sollte das Bild auch sonst nicht ganz klar zu erkennen sein,
spielen Sie ein bifRchen an den Reglern fur Helligkeit und Kontrast
amDigitizer, umdie richtige Einstellung zu finden. Sollte dies
nicht zum Zi el fuhren, kontrollieren Sie noch einmal, ob Sie den
Digitizer richtig angeschl oBen haben, oder sehen Sie gegebenenfalls
in der "Fehlertabelle"” nach. Sollte hier alles gut gegangen sein,
dann beenden Sie den Digitalisierungsvorgang durch ei nen Druck auf
den |inken Mausknopf. Der Stift ist w eder zu sehen, um anzuzei gen,
dalR der Digitalisierungsvorgang beendet ist, und die Statuszeile am
oberen Bildschirnrand erscheint w eder. H nter der angezeigten Auf-
| 6sung (320 x 256) sind die beiden Buchstaben SWzu sehen, die an-
zei gen, dalR das Bild i m Schwarz-Wi 3- Modus digitalisiert wurde. Um
das Bild abzuspei chern, wédhlen Sie i m Menu D skette Speichern an.
Es erscheint ein sogenanntes Datei auswahl nrenti. Sie nissen u.U. ei-
nen Monment warten, d.h. bis die Kaffeetasse sich wi eder in einen
Stift verwandelt hat, da erst das |nhaltsverzeichnis der D skette
ei ngel esen werden nuf3. Nachdem der Stift w eder erschienen ist klik-
ken Sie das Feld neben der Schrift "Name:" an und geben Sie dort
"Bi | d1" gefol gt von <RETURN> ein. Das Datei auswahl neni ver schw ndet
nun w eder und das Bild wird gespeichert. Wahrend des Spei cherns er-
scheint wi eder die Kaffeetasse. Das Speichern ist beendet, wenn der
Stift wi eder erscheint. Die Diskette sollte nicht schreibgeschit zt
und noch Platz auf dieser vorhanden sein, da sonst eine Fehlernel-
dung erscheint. D e genaue Vorgehenswei se fir das Speichern und La-
den von Bildern wird weiter unten erklart. Sie haben nun I hr erstes
Bild digitalisiert und abgespeichert.
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Weiter geht's ...
5. Programmf unkti onen

Nachdem Si e nun die erste Bekanntschaft mt dem Progranm gemacht
haben, werden i m fol genden di e Funktionen der einzel nen Menlpunk-
te erklart. Vorweg aber noch ein wichtiger Tip fdr Tastaturvir-
tuosen. Das ganze Programmi st so ausgel egt, das es sich fast

dur chgéngi g ohne Maus bedi enen | &B3t. Bei allen Ml dungen etc.,
auller denen des Datei auswahl ments, | assen sich die Buttons beta-
tigen, indemder erste Buchstabe des i mButton enthal tenen Textes
auf der Tastatur gedrickt w rd, unabhdgig von G of3- und Kl ein-
schrei bung. Auch fast alle MenlUpunkte | assen sich uber die Tasta-
tur, als Tastenkonbination mt <RAm ga>, anwahl en.

1. Diskette

1.1 Speichern / <RAm ga-S>

Wenn Sie mt Ihremdigitalisierten Bild zufrieden sind, kon-
nen Sie es durch Anwdhl en di eses MenlUpunktes abspei chern.

Nach Anwahl des obi gen Menipunktes erscheint ein sogenanntes
Dat ei auswahl nenli, das | hnen die Mglichkeit gibt, den Datei-
namen, unter dem Sie | hr Bild abspeichern wol | en; einzugeben.
Geben Sie bitte in dem Feld rechts neben der Schrift "Pfad:"
den Di sketten- bzw. den Laufwerksnanmen und evtl. Unterver-
zei chni sse an. Klicken Sie dazu das Feld an, sodal3 der Cursor
dort erscheint. Wenn Sie Unterverzei chni sse angeben, mnissen
diese mt dem Schragstrich (/) enden.

Bei spi el e:

- DFO: I nt ernes Lauf werk

- DHO: Festplatte

- MeineBil der: Di skette mt diesem Nanen in
ei nem bel i ebi gem Lauf wer k

- Mei neBi | der: Bl unen/ w e oben, jedoch im Unterver-
zei chni s "Bl umen”

- Mei neBi | der: Bl unen/ Rosen/ w e oben, nur imgeschachtel -

ten Unterverzei chnis "Rosen"
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I m f ol genden werden wir hierzu Pfadnane sagen. Wrd also die

Ei ngabe des Pfadnanens durch Dricken von <RETURN> beendet, so
wer den automati sch di e Datei nanen der neuen D skette bzw. des
Unt erver zei chni sses ei ngel esen und angezei gt. Unterverzeich-

ni sse, die ebenfalls angezei gt werden, sind gegeniber den nor-
mal en Dat ei nanen hervor gehoben. Wenn Sie ei nen sol chen Unter-
ver zei chni snamen ankl i cken, werden ebenfalls die dazugehdri gen
Dat ei nanmen aut omati sch ei ngel esen und angezeigt. Aullerdemw rd
der Pfadnanme um den Unterverzei chni snanmen erganzt und angezei gt.
Di e Lange des Pfadnanens ist auf 1024 Zei chen begrenzt. Da dies
mehr Zei chen sind, als angezei gt werden, nuissen Sie evtl. um den
ganzen Pfadnanmen | esen zu kénnen, das Feld des Pfadnanmens ankli k-
ken und dann mt den Pfeiltasten der Tastatur den Pfadnamen nach
rechts oder |inks scrollen.

Den eigentlichen Datei nanmen geben Sie bitte in dem Feld rechts
neben der Schrift "Nane:" ein. Dieses Feld ist i.allg. imrer aktiv,
d.h. der Cursor ist dort zu sehen, und Sie konnen sofort den Datei-
nanmen ei ngeben, ohne di eses Feld anzuklicken. Sollte dies einnal
nicht der Fall sein, dann nmissen Sie erst das Feld anklicken, sodald
der Cursor dort erscheint. Der Dateinane darf 30 Zeichen | ang sein
und all e Zeichen, aul3er dem Doppel punkt (:) und dem Schragstrich
(/) enthalten.

Bei spi el e:
- SchonesBil d
- Bil dM t Bl unenvase
- Dateinane_mt_Leerzeichen (_ = Leerzeichen)

Wenn Si e die Eingabe des Dateinanens mt <RETURN> beenden, ver-
schwi ndet das Datei auswahl nenli, und das Bild wi rd gespeichert.

Wl Il en Sie eine schon existierende Datei Uberschrei ben, dann kdénnen
Sie auch mt der Auswahltaste einen Datei nanen anklicken. D eser

wi rd dann in das Datei nanensfeld lUbertragen. Da auf einer D skette
mehr Datei en vorhanden sein kdnnen als angezei gt werden, kdnnen Sie
mt dem Schi eberegl er |inks neben den Datei namen di e anderen Datei -
namen sichtbar nmachen. Dazu kdnnen Sie entweder unter oder Uber den
Knopf i m Kasten des Schi eberegl ers klicken, um ei nen Datei nanen vor -
bzw. zurickzubl attern, oder Sie fahren mt der Stiftspitze auf den
Knopf, dricken die |inke Maustaste, schieben ihn nach unten bzw.
nach oben, um nehrere Datei namen vor- bzw. zurick zu bl attern, und
| assen dann die |inke Maustaste w eder | os.
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Haben Si e auf di ese Wise den Pfad- und Datei nanmen bestimt, so
koénnen Sie durch Anklicken des Buttons "Speichern" Ihr Bild auf

Di skette sichern. Sollten Sie es sich jedoch anders uberl egt haben
und das Bild Iieber nicht speichern wollen, so kdnnen Sie das

Dat ei auswahl ment durch Anklicken des Buttons "Abbruch", ohne Ihr
Bild zu speichern, w eder verlassen.

Das Bild wird Ubrigens i m Standard-| FF-Format gespeichert, sodal
Sie es mt jedem anderen G afi kprogramm das di eses Fornmat eben-
falls benutzt, und das tun fast alle G afikprograme auf dem

Ami ga, weiter verarbeiten kdnnen.

Mt dem Button zw schen den Buttons "Abbruch" und " Spei chern” kon-
nen Sie bestimen, ob lhr Bild zusatzlich mt einem]lcon abgespei-
chert werden soll. Steht in demButton "Mt Icon" wird zusatzlich
ein lcon erzeugt. Steht dort "Chne lcon", wird kein zusatzliches

| con erzeugt.

Der von | hnen gewahlte Datei- und Pfadnane bl ei bt erhalten, nach-
dem Si e di e Funktion "Speichern" verl assen haben, und erschei nt
bei m ndchsten Aufruf von "Speichern" oder "Laden" (s.u.) w eder.

Fir den Fall, dalR Sie sich bei der Eingabe des Pfad- oder Datei-
namens vertippt haben, kdénnen Sie | hren Tippfehler auf verschie-
dene Wi se korrigieren:

Tast e Funkti on

<- oder -> Cursor umeine Stelle nach links (<-)
bzw. rechts (->) bewegen

SHI FT <- oder -> Cursor an den Anfang (SH FT <-) bzw. Ende
(SHI FT ->) des Pfad- oder Datei nanens bewegen.

DEL Das Zei chen unter dem Cursor | dschen.
BACKSPACE Das Zei chen |inks vom Cursor | dschen
<RAmM ga- X> Loéscht den ganzen Pfad- oder Datei nanen.

Wl len Sie einmal den Pfad- oder Datei nanen w eder haben, der vor-
handen war, bevor Sie |hren neuen Nanen ei nhgegeben haben, dann
brauchen Sie nur <RAmi ga- Q> zu tippen. Beachten Sie aber bitte,
dal3, wenn Sie | hren neuen Nanmen schon mt RETURN bestati gt haben,
di eser als der urspringliche angesehen w rd.



Pr ogr anmf unkt i onen

1.

1.

1.
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3
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HI NVEI S:

Sollten Sie noch Informationen zu Disketten-, Laufwerks-,
oder Dat ei nanen benétti gen, dann schauen Sie bitte in demmt
| hrem Am ga gelieferten Am ga- DOS Handbuch nach.

Laden / <RAm ga-L>

Fir den Fall, daR Sie sich Bilder noch einmal anschauen wol -
len, die Sie irgendwann schon einmal digitalisiert und gespei-
chert haben, konnen Sie durch Anwdhl en di eses MenlUpunktes die
Bil der | aden. Es spielt keine Rolle, in welcher Aufldsung die
Bi | der gemacht wurden, und in welchem G afi knodus Sie sich im
Augenbl i ck befinden, denn beimLaden wird autonmati sch die
richtige Gafikaufl dsung eingestellt und in der Statuszeile
angezeigt. Sie kdnnen auf diese Art und Wi se die Aufl 6sung
des Bildes feststellen und kl&ren, ob es ein HAMBi I d i st.

Des weiteren wird dieser Gafiknodus fur den nachsten Digita-
| i si erungsvorgang benutzt, d.h., das System arbeitet von nun
an mt diesem G afiknodus.

Auch bei m Laden erschei nt das Dat ei auswahl mend, und es gilt
alles, was unter 1.1 Speichern gesagt wurde, nur dal3 Sie na-
tarlich den Button "Laden" anklicken missen, umdas Bild auf
den Schirm zu hol en.

Dr ucken

Nach Anwahl di eses Menupunktes wird das gerade sichtbare Bild
ausgedruckt. Ist der Drucker nicht bereit oder haben Sie die
evtl. vorhandene Drucker-Urschal tbox nicht auf den Drucker

ei ngestellt, dann erscheint eine Fehl ernel dung.

Es wird der Drucker verwendet, den Sie mt dem Programm Pre-
ferences eingestellt haben. Sie finden das Programm auf |hrer
Wor kbench- Di skette. Sollten irgendwel che Schw eri gkeiten beim
Drucken auftreten, dann sehen Sie bitte mt di esem Programm
nach, ob I hr Drucker dort korrekt eingestellt ist. We das
funktioniert, erfahren Sie in demzu Ihrem Am ga gelieferten
Handbuch.

Info / <RAm ga- 1>

Hier erfahren Sie den Nanen des Programm erers und die Ver-
si onsnummer des Programes.
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| .5 Ende / <RAm ga- E>

Mt di esem Mentpunkt konnen Sie das Progranmm verlassen. Falls
Sie Ihr Bild noch nicht gespeichert haben sollten, warnt Sie

das Programm und gi bt Ihnen die Mglichkeit dazu. Sollten Sie
Ihr Bild jetzt nicht Speichern, geht es verloren.

2. Aufl 6sung

Mt diesen Menupunkten stellen Sie die G afikaufl 6sung ein,

mt der als nachstes digitalisiert wird. G eichzeitig | egen
Sie hier auch fest, welche Modi fir das Digitalisieren erlaubt
sind. So kann z.B. im Testnodus nur digitalisiert werden, wenn
di e Gafikaufl 6sung 320x256 Bi |l dpunkte betréagt. Wl che Digita-
l'isierungsnodi mt wel chen G afikaufl 6dsungen erl aubt sind, er-
fahren Sie unter 3. Digitalisieren. Die unter 2.5-2.8 angegebe-
nen Aufl dsungen werden auch als Overscan bezeichnet, d.h., der
gesante Bildschirmw rd zur Darstellung der digitalisierten
Bi | der benutzt, ohne dalR w e sonst Ublich ein Rand bleibt. D e
St andar d- Am ga- Moni t ore konnen di ese Aufl 6sungen aber nicht

vol I standi g darstellen. Aus diesem G und gi bt es die Mglich-
keit, den Bildausschnitt individuell auf Ihren Bildschirm ein-
zustel len (siehe 4.3).

2.1 320x256 / <RAm ga-1>
G afi kaufl 6sung auf 320x256 Punkte einstellen.

2.2 320x512 / <RAm ga- 2>
G afi kaufl 6sung auf 320x512 Punkte einstellen.

2.3 640x256 / <RAm ga- 3>
G afi kaufl 6sung auf 640x256 Punkte einstellen.

2.4 640x512 / <RAm ga- 4>
G afi kaufl 6sung auf 640x512 Punkte einstellen.

2.5 352x280 / <RAm ga- 5>
G afi kaufl 6sung auf 352x280 Punkte einstellen.

2.6 352x560 / <RAm ga- 6>
G afi kaufl 6sung auf 352x560 Punkte einstellen.

2.7 704x280 / <RAm ga-7>
G afi kaufl 6sung auf 704x280 Punkte einstellen.



Pr ogr anmf unkt i onen

2.8 704x560 / <Am ga-8>

3.

3.

1

2

G af i kaufl 6sung auf 704x560 Punkte einstellen.
Digitalisieren
Test / <RAm ga-T>

Der Modus "Test" dient hauptséachlich zum Scharfstellen und
sonstigen Einstellungen der Kanera auf das zu digitalisieren-
de Objekt. Das Digitalisieren eines Bildes geht hier am
schnel I sten, und Sie kdnnen Ver anderungen bei m Scharfstellen
oder bei der Helligkeits- und Kontrastregel ung am besten auf
dem Bi | dschi rm beobachten. Die Qualitat der digitalisierten
Bil der ist allerdings etwas beeintrachtigt. Im Testnodus kon-
nen Sie nur digitalisieren, wenn die von | hnen eingestellte
G af i kaufl 6sung 320x256 Bi |l dpunkte betragt. Es kdénnen 75 Bil -
der pro Mnute in diesem Mddus digitalisiert werden. In der
Statuszeile wrd nach einem Digitalisierungsvorgang in di esem
Modus "T SW angezeigt. Den Digitalisierungsvorgang konnen
Si e durch Dricken der |inken Maustaste oder einer beliebigen
Taste beenden. Der Digitalisierungsvorgang wird sofort unter-
brochen, d.h., evtl. auch mtten in einemBild.

Schwar zwei B / <RAm ga- D>

Der Schwar zwei 3- Modus kann in allen zur Verflgung stehenden
G af i kauf | 6sungen benutzt werden. Her wird die nmaximale
Bildqualitat erzielt. D eser Mdus bietet 16 G auabstufungen,
die von schwarz bis wei 3 reichen. Di esen Mddus sollten Sie
verwenden, wenn Sie z.B. fur Desktop-Publishing Gafiken er-
zeugen und spater dort einbinden wollen. Bei den G afikauf-

| 6sungen 320x256, 320x512, 352x280 und 352x560 ko6nnen Sie den
Bi | dauf bau m tverfol gen. Aus am gai nternen G ldnden nuf3 be

den anderen G afi kaufl 6sungen 640x256, 640x512, 704x280 und
704x560 der Bildschirm abgeschaltet werden. Das Fortschreiten
des Bi | dauf baus macht sich hier durch einen imer heller wer-
denden Bi | dschi rm bener kbar.

Bei den G afikaufl 6sungen 320x256, 320x512, 352x280 und
352x560 wird fortlaufend digitalisiert. Durch einen Druck auf
di e linke Maustaste oder eine beliebige Taste der Tastatur
wird das Digitalisieren beendet, und zwar erst, nachdem das
aktuelle Bild fertig digitalisiert wurde.
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3.

3.

3.

3

4
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In den restlichen Aufldsungen wird jeweils imer nur ein Bild
digitalisiert.

Wenn ei ne der bei den Aufl 6sungen 352x280 oder 352x560 ange-
wahlt wurde, wird der Bildschirmin die Position gebracht,
die unter 4.3 O fset eingestellt wurde.

Antik / <RAmM ga- A>

Falls Sie Bilder digitalisieren wollen, die aussehen w e Fo-
tos, die schon nehrere Jahrzehnte alt sind, sind Sie in die-
sem Modus richtig. Auch den Antik-Mdus kénnen Sie in allen
G af i kauf | 6sungen benutzen. Es gilt fir diesen Mdus sonst
alles, was unter 3.2 Schwarzwei 3 gesagt wurde.

Pseudo- Farben / <RAm ga- P>

D eser Mbdus arbeitet, wi e der Nane schon sagt, mt Farben,

die nicht der Realitat entsprechen. Sie kénnen durch Veréan-

dern des Helligkeits- und/oder Kontrastreglers verschiedene,
tolle Effekte erzielen. Der Pseudo-Farben-Mdus kann auch in
j eder Aufl 6sung benutzt werden, und es gilt alles unter 3.2

Schwar zwei 3 gesagt e.

Farbe auto. / <RAm ga-F>

Dies ist der Farb-Mdus, der zusamen mt dem ei ngebauten
RGB-Splitter benutzt wird. Er kann in allen G afikaufl 6dsungen
ei ngeset zt werden. Nach Anwahl en di eses Menupunktes wi rd das
Bild in drei Durchgangen digitalisiert. In den Aufl 6sungen
320x256, 320x512, 352x280 und 352x560 zeigen sich die drei

Dur chgadnge durch ein rotes, ein grines und ein blaues Bild,
di e nachei nander digitalisiert werden. Danach wird aus den
drei Bildern mt den G undfarben das echte Farbbild errech-
net. Wahrend des Digitalisierens der drei Bilder kann man den
Di gi talisierungsvorgang so |lange fortlaufen |assen, wie die
i nke Maust aste gedruckt bleibt, und zwar fir jedes der drei
Bil der einzeln. In allen anderen Aufl 6dsungen erschei nen die
drei Bilder aus technischen G unden nur kurz in Schwarzwei 3
und di e Maustaste bl ei bt ohne Ei nflul3 auf den Vorgang.

Sel bstverstandl i ch werden auch hier die entsprechenden Farb-
auszige digitalisiert.
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Danach erscheint das Farbm schpult. Damt konnen Sie unfangreiche
Ver @nder ungen an den gespei cherten Bil ddaten vornehnen. Sie kénnen
ei nzel ne Farbanteil e verstarken oder abschwidchen, die G undhellig-
keit verandern und die Anzahl der Farben wdhlen, mt der das digi-
talisierte Bild dargestellt werden soll.

Un mt der vorgegebenen oder von | hnen veranderten Einstellung das
Farbbild zu m schen, dricken Sie den Button "Start" oder die Taste
S. Zunachst erscheint i.allg. ein H nweis auf die notwendi ge Be-
rechnung der Farbpal ette. Nach kurzer Zeit baut sich dann das Farb-
bild auf. Sie kdnnen den Bil daufbau jederzeit mt der |inken Maus-
taste oder der Leertaste unterbrechen, und das M schpult zurick-
hol en. Danach erhalten Sie die Miglichkeit, das Bild evtl. mt

ei ner veranderten Einstellung erneut zu m schen. Wenn Sie dies
nichten, so schieben Sie einen der Schieberegler in die gewinschte
Position und klicken dann w eder den Button "Start" an. Der M sch-
vorgang startet nun von neuem Das kdnnen Sie so oft w ederhol en,
we Sie wollen. Durch den Button "Zeigen" oder die Taste Z | &Rt
sich das M schpult jederzeit ausbl enden und das Bild ungest 6rt
betrachten. Mt der |inken Maustaste oder der Leertaste wird das

M schpul t zurtckgeholt. Wenn Sie zufrieden sind, dann klicken Sie
den Button "Ende" an, umein neues Bild zu digitalisieren oder das
fertige Bild zu speichern. Damit Sie nicht ungewol |t das M schpult
verl assen, wenn Sie sich vertippen (z.B. <BE> statt <R>, d.h. den
Ende-Button betatigen), missen Sie <SH FT-E> statt nur <E> dricken,
wenn Sie den Button bedi enen wol | en.

Das Farbm schpult besitzt insgesam sechs Schieberegler. Ale
Regl er | assen sich sowohl mt der Maus, als auch dUber die Tastatur
bedi enen. Bei der Mausbedi enung gi bt es zwei Mgl i chkeiten:

1. Sie klicken rechts oder Iinks neben den Schi ebeknopf in
das Feld, um di esen um eine Ei nheit nach rechts oder I|inks
zu bewegen und damit die entsprechende Einstellung zu ver-
ander n.

2. Sie fahren mt der Stiftspitze auf den Schi ebeknopf, drik-
ken die |inke Maustaste, bringen ihn in die von | hnen ge-
winschte Position und | assen die Maustaste w eder | os.

Un ei nen der Regler mt der Tastatur anzuwdhl en, niissen Sie
j ewei |l s den Anfangsbuchstaben der entsprechenden Funktion
dricken, d.h., <R> fir Rot, <G fur Gun, <B> fur Blau, <F>
far Farben, <P> fir Palette und <H> fir Ham Scharfe.
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Wl |l en sie den Regler nach Iinks bzw rechts bewegen, drucken
Si e ei ne der oben genannten Tasten, halten diese fest und
dricken dazu eine der beiden Pfeiltasten <- oder ->. Wnn Sie
den Pfeil nach links (<-) dricken, wird der Regler nach |inks
verschoben und mt dem Pfeil nach rechts (->) entsprechend
nach rechts.

I meinzel nen gi bt 1 hnen das M schpult fol gende Miglichkeiten
zur Bi | dbeei nfl ussung:

Regl er Rot/ G un/ Bl au

Mt der Einstellung der Regler Rot, G in und Blau | &t sich
der Ei nflulR der entsprechenden Farbe auf das gem schte Bild
verandern. Damt |assen sich bestimmte Farbanteile imBild
ver st arken oder abschwédchen. Natidrlich | assen sich auch
gleichzeitig zwei oder drei Regler und damt Farbanteile
verandern. Auf der Tastatur dricken Sie dazu die von | hnen
gewinschten Tasten <R>, <G> oder <B>, um dann durch Dricken
ei ner der beiden Pfeiltasten gleichzeitig die Regler zu
verschi eben. Wenn Sie alle drei Farbanteile gleichzeitig
ver st arken oder abschwéchen wol | en, was gl ei chbedeutend m t
ei ner Intensitéatsregulierung ohne Farbtonveranderung i st,
dann missen Sie nicht alle drei Farbreglertasten auf einnal
dricken. Es genugt, die Taste <I> (fur Intensitat) und dann
ei ne der beiden Pfeiltasten -> oder <- zu dricken.

H NVEI S:

Wegen ei ner Unzul anglichkeit der Tastatur ist es nicht nbg-
lich die Tasten <B> und <G zusammen mt der Taste -> zu
dricken. Falls Sie also den blauen und den grinen Farban-
teil zusammen hervor heben wol I en, nissen Sie dies einzeln
tun.

Regl er Far ben

Mt dem Schi eberegl er Farben kdnnen sie festlegen, in we-
vi el verschi edenen Farben das Bild dargestellt werden soll
In den LoRes-Aufl 6sungen (320x256, 352x280, 320x512,
352x560) | assen sich die Bilder in 2, 4, 8, 16, 32, 64 und
4096 Farben darstellen. In den H Res-Aufl 6ésungen (640x256,
640x512, 704x280, 704x560) stehen die Am ga-typischen 2 bis
16 Farben zur Auswahl. Natdrlich héangt das Bil dergebnis
sowohl von der Anzahl als auch von der Wahl der zu Verf (-
gung gestellten Farben ab. Dazu berechnet das Programmin
Abhéangi gkeit von der Farbanzahl und den Mdti vfarben die

-- 26 --
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ent sprechende Farbpal ette. Naturlich kdnnen sie auf diesen
Vor gang Ei nfl ul3 nehnen.

Regl er Palette

Mt dem Schi eberegler Palette haben sie bei jeder Farban-
zahl di e Auswahl Uber funf verschi edene Farbpal etten von A
bis E, die das M schergebnis entschei dend veré&ndern kdnnen.
Kei ne Sorge, die DigiTiger-Software trifft in der Stellung
"Aut 0" des Reglers "Palette" sel bstandig die Auswahl fdr

ei ne noglichst naturgetreue Wedergabe. Das sollte Sie aber
ni cht davon abhalten, eine der nbglichen Paletten von A bis
E manuel | einzustellen. Her ist viel Raumfir Experinente
mt den dabei erzeugten M schvarianten! Zur |hrer |nforma-
tion erscheinen die jeweils eingesetzten Pal ettenfarben vor
dem Bi | dauf bau als Streifennuster auf dem Bil dschirm

Weitere H nwei se dazu erhalten Sie imubrigen imKapitel 8
"Tips zumDigitalisieren " unter der Uberschrift "Farbpa-
lette".

Ei ne Besonderheit stellt die Einstellung "Fix" des Reglers
"Palette" dar. In dieser Stellung werden die berechneten
Pal ettenfarben fixiert und stehen unveréandert fur die nach-
ste Digitalisierung zur Verfigung. Neben den dadurch ernbg-
lichten Bildeffekten gibt es zwei w chtige Anwendungen di e-
ses Modus: Zum einen ist es bei der Erstellung von Bil dse-
rien fur Animationen ratsam jedes Bild mt der gleichen

Ei nstellung zu digitalisieren. Durch die identische Farbpa-
lette werden unveréanderte Bildteile in der gleichen Farb-
schattierung dargestellt, sodalR es nicht zu Farbspringen
zwi schen den ei nzel nen Bil der kommen kann. Das gl ei che
gilt, wenn nehrere Bilder zu einem Gesantbild zusamenge-
setzt werden sollen. Dabei sollten auch die jeweiligen Pa-
letten identisch sein. Der DigiTiger unterstitzt diesen
Ansatz. Dazu digitalisieren Sie das erste Bild in einer be-
i ebi gen Aufl 6sung. Stellen Sie die Regler des M schpults
ent sprechend | hren Vorstellungen ein, bis das Bild Ihren
Winschen entspricht. Erst jetzt (!) laRt sich der Mdus
"Fi x" anwahl en und di e Einstellungen "fixieren". Speichern
Sie nun das Bild, digitalisieren Sie das nachste, m schen
es und speichern es wi eder ab, bis Ihre Bildfol ge konplett
ei ngel esen ist. Besonders vorteilhaft ist, dalR die Digita-
l'isierungszeiten in di esem Modus noch deutlich kleiner werden.
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3.

6

Regl er Ham Scharfe

D eser Regler arbeitet ausschliel3lich in dem genannten M-
dus mt 4096 Farben. Im AM GA - Farbnodus HAM treten all ge-
nei n bei harten Farbubergéangen, z.B. von Schwarz nach Wi 3,
oft bunt schillernde Farbsdunme auf, die nicht zumBild ge-
horen. Di eser unangenehne Effekt | &Rt sich fast vollig ver-
nmei den, wenn durch eine sinnvoll gewahlte Farbpalette 16
Stdatzfarben in den Bil daufbau mt ei nbezogen werden. Mt
zunehnmender Rechtsstellung werden, wenn notwendi g, i mrer
mehr kritische HAM Bi | dpunkte durch Pal ettenfarben ersetzt.
Uber schreitet man dabei aber den fir jedes Bild neu zu fin-
denden optimal en Wert, so verringert sich die Bildqualitéat
w eder. Sie sollten ausgehend von der Voreinstellung pro-

bi eren, wel che Wrkung der Regler auf die Bildqualitat ins-
besondere an den kritischen Farbubergangen hat. Her ent-
scheidet sich imEinzelfall, welche Einstellung die beste

i st. Naturgemald hdngt dies auch von der Palette ab, die Sie
durch den Regler "Pal ette" ausgewdhlt haben. Durch die

gl ei chzeitige Veréanderung der Pal etteneinstellung kdnnen so
auch schw erige Farbnotive optinmal digitalisiert werden

Lassen sie sich von den vielfaltigen Mglichkeiten des M sch-
pults nicht verwrren. Aufgrund der Erfahrungen aus zahlrei-
chen Testdigitalisierungen ist die Software sorgfaltig abge-
stimt. Deshal b besitzen die Regler eine Standardeinstellung,
die in den neisten Fallen das beste Ergebnis hervorbringen

wi rd. Insbesondere mt der Einstellung "Auto" der Palette und
die "3" der "HAM Scharfe" kann bei jeder Farbanzahl oft schon
das Optimum an Bildqualitat erreicht werden.

Far be manuel|l / <RAm ga- W

Di ese Variante des Farbdigitalisierens gibt Ihnen die Mg-
lichkeit, auch mt einer Schwarzwei 3-Kanera, mt Hlfe von
Farbfiltern Farbbilder zu digitalisieren. Sie missen nur je-
weils, wenn Sie vom Progranm dazu aufgefordert werden, den
roten, grunen oder blauen Farbfilter vor die Schwarzwei 3- Ka-
nmera hal ten.

Si e konnen hi er aber auch mt entsprechenden Farbfiltern ganz
bestimte Farbanteile aus einemBild herausfiltern. Das funk-
tioniert sowohl mt einer Schwarzwei 3-, wie auch mt einer
Far bkaner a
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Sie missen nur jeweils anstelle des roten, grinen oder bl auen
Farbfilters einen entsprechend | hren Winschen ausgel egten
Farbfilter vor die Kanera halten

Der eigentliche Digitalisierungsvorgang |auft sonst, mt zwei
kl ei nen Unterschieden wie unter 3.5 Farbe auto. beschrieben
ab.

Al's erstes fordert Sie das Programm vor jedem Teil bild auf,
den entsprechenden Farbfilter vor die Kanera zu halten. Mt
<S> digitalisieren Sie das Teilbild, und mt <E> brechen Sie
den Digitalisierungsvorgang ab. Zum anderen nissen Sie, damt
das nachste Teilbild, d.h., die folgende Farbe digitalisiert
wi rd, entweder eine Taste auf der Tastatur oder die |inke
Maust ast e drucken.

H NVEI S!

Bei Einsatz ei ner Farbkanera nuf3 der Regler Farbe amDigiti-
zer auf den Linksanschlag (Nullstellung) gebracht werden,
wenn sie mt Farbschei ben arbeiten wollen, es sei denn, Sie
streben bewul3t den Einfluld des von der Kanera gelieferten
Farbanteils an. Anderseits koénnen Sie natdrlich in diesem
Modus wi e gewohnt mt einer Farbkamera und ohne Farbschei ben
arbeiten. Auf diese Wise haben Sie in den LoRes-Aufl 6sungen
(320x256, 352x280, 320x512, 352x560) die Mglichkeit, die

ei nzel nen Far bausziuge fortwidhrend zu digitalisieren und dabe
gleichzeitig zu betrachten. We dies auch i m Mdus "Farbe
auto."” nobglich ist, erfahren sie i mentsprechenden Kapitel
3.5. Wenn Sie Farbauszige ei nzel n abspei chern wol I en, soll -
ten Sie nach dem Auf bau des entsprechenden Farbbil des die
Digitalisierung abbrechen und den Auszug w e gewohnt abspei -
chern.

4. Extra

4.1 WorkBench / <RAm ga- W

Mt di esem Menipunkt koénnen Sie di e Wrkbench abschalten, um
noch ei n bi Bchen Spei cher zu gew nnen. Wenn das Drei eck vor

di esem Mentpunkt steht, ist die Wrkbench gedffnet. | m ande-
ren Fall ist sie abgeschaltet. Ei ne Ausnahne von di eser ein-
fachen Regel liegt vor, wenn ein anderes Programm di e Wr k-
bench ei n- oder ausschaltet. Bei der néchsten Anwahl dieses
Menlpunktes wird es aber w eder korrekt angezeigt, es se
denn, in der Zw schenzeit hat w eder ein anderes Progranm di e
Wor kbench ei n- oder ausgeschaltet.

-- 29 --
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4.2

4.3

Statuszeil e ein/aus / <RAm ga-Z>

Die Statuszeile am oberen Bildschirnrand, welche die aktuelle
Aufl 6sung und den Mbdus anzei gt, kann hier ein- oder ausge-

bl endet werden. Wenn das Dreieck sichtbar ist, ist auch die
Statuszeil e sichtbar und ungekehrt.

Die Statuszeile enthalt fol gende Informationen:

=

Den Programmanen und di e dazugehoéri ge Versi onsnummer.

2. Die Gafikaufl 6sung, mt der als nachstes digitalisiert
Wi rd.

3. Nach einem Digitalisierungsvorgang steht hier der Modus,

in demdigitalisiert wrde. Dabei bedeuten:

- T SW = Test

- SW = Schwar zwei 3

- A = Anti Kk

- PF = Pseudo- Far ben

- Farbe = Farbe namnuell oder auto

Nach dem Laden ei nes Bil des oder nach Anwahl der G afi kaufl O-
sung i m Men wird der Mddus nicht angezeigt.

HI NVEI S:

Bei m Abspei chern und Laden von Bildern sowi e bei einemDigi-
talisierungsvorgang wird die Statuszeile, wenn sie eingebl en-
det ist, automatisch vom Progranm ausgebl endet und nach Been-
di gung der genannten Funkti onen w eder ei ngebl endet.

O fset / <RAm ga- O

Bei den sogenannten Overscanaufl dsungen, 352x280, 352x560,
704x280 und 704x560 gi bt es bei der Standardeinstellung des
Bi | dschirnmes das Problem dall ein Teil des Bildes nicht zu
sehen ist. Dies betrifft vor allemden rechten und den unte-
ren Rand ei nes sol chen Bildes. Um auch die anderen Teil e des
Bi | des zu sehen, koénnen Sie mt di esem Mentupunkt den Bil d-
schirm nach oben, unten, rechts und |inks verschi eben und so
die "versteckten" Bildteile sichtbar machen. Die richtige

Ei nstel |l ung hangt auch von | hrem verwendeten Monitor ab. Es
ist z.B. auf einem Standard- Anmi ga-Mnitor nicht nbglich, ein
Bild in einer Overscanaufl 6ésung vol | st andi g auf dem Monit or
zu sehen, da dieser hierfir eine zu geringe Aufl 6sung be-
sitzt. Es wird imer ein kleiner Teil von einem der Rander
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"versteckt" bleiben. Bei hoher aufl 6senden Mnitoren kénnen
Si e einen grolBeren oder vielleicht sogar den ganzen Aus-
schnitt sehen.

Besti mmt kennen Sie das Programm "Preferences" auf I|hrer
Am ga- Wor kbench-Di skette. Dort konnen Sie im Prinzip das

gl ei che machen, nur eben mt dem "nornmal en" Workbench Bil d-
schirm

Nach Anwahl des Menidpunktes wird der Bildschirmin die Stan-
dar d- Over scan- Positi on oder eine von | hnen vorher schon ein-
gestellte Position gebracht. Mt den vier Pfeiltasten oder
mt der Maus koénnen Sie nun das Einstellen vornehnen.

Mt den Pfeiltasten bewegen Sie den Bildschirmeinen Schritt
indie jewilige Pfeilrichtung. Mt der Maus koénnen Sie in-
nerhal b des schwarzen Fel des an ei ne beliebige Position

kli cken. Der Schi ebeknopf bewegt sich dann in Richtung dieser
Stelle, und der Bildschirmebenso. D e andere Mglichkeit
ist, dalR Sie mt der Stiftspitze auf den Schieberegler fah-
ren, die |inke Maustaste drucken, den Regler beliebig inner-
hal b des schwarzen Fel des bewegen und di e Maustaste w eder

| osl assen. Der Bildschirm bewegt sich jeweils in die Rich-
tung, in die Sie den Regler schieben. Da sich das mt Sicher-
heit erst einmal verwirrend anhort, aber ganz einfach ist,
probi eren Sie es am besten einmal aus.

Wenn Sie die fur Sie korrekte Einstell ung gefunden haben,
reicht es, wenn Sie 4.4 Uebersicht anwdhlen, umlhr Bild in
di eser Position zu betrachten.

Mt dem Button "Ck" Ubernehnmen sie die Einstellung. Mt
"Weiter" bleibt die Einstellung erhalten, die vor Anwahl die-
ses MenlUpunktes vorhanden war. Der Bildschirmw rd dann w e-
der in die Position fur "normale" Bildschirnme gebracht. Das
ist nétig, damt Sie die Menis des Programms und andere Mel -
dungen | esen konnen.

HI NVEI S:

In den Aufl dsungen 704x280 und 704x560 ist in bestimten Po-
sitionen ein Teil des Bildes imBereich des unteren und des
rechten Randes nicht zu sehen. Dies ist auf einen Betriebs-
system oder Hardwarefehl er des Am ga zuruckzuf thren. Eine
Ei nstellung, in der der Schi ebeknopf nahezu an den |inken
Rand des Stellfeldes gebracht wird, schafft hier Abhilfe. Es
i st dann auch in diesen Aufl dsungen das vollstéandige Bild zu
sehen.
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4.4 Uebersicht / <RAm ga- U>

Wenn al s aktuell e G afi kaufl 6sung ei ne der Overscanaufl 6sun-
gen eingestellt ist, wird nach Anwahl dieses Menupunktes das
Bild in der unter 4.3 eingestellten Position auf dem Bil d-
schirm gezeigt, bis eine Taste auf der Tastatur oder der Mus
gedr ickt wi rd.

Unabhé&ngi g von der eingestellten G afikaufl 6sung wird der
Mauszei ger, d.h. der Stift, und die Statuszeil e ausgebl endet.
So kénnen Sie I hr Bild ohne Stérung betrachten. AulRerdem kon-
nen Sie so z.B. direkt Bildschirnfotos ohne den dabei sto6ren-
den Mauszei ger machen.
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6. Besonder heiten

Fir die Am ga- Rechner gibt es mttlerweile eine ganze Rei he von
ver schi edenen Spei cher-Devices wi e DFO:, DFl:, DF2:, DF3:, RAM,
DHO:, DJO:, VDO: und noch einige andere nehr. In Zukunft wird es
mt Sicherheit noch weitere neue Speicher-Devices geben.

Sicherlich verfugt nicht jeder Besitzer eines Am ga Uber alle

di ese Speicher-Devices, sondern im all geneinen nur eine kleine
Auswahl davon. Es ist auch unnoglich, bisher zum ndest, in die
Zukunft zu schauen, umdort di e neuen Speicher-Devices zu erfah-
ren.

Deshal b wurde ei ne Mbglichkeit geschaffen, die vier Buttons im
Dat ei auswahl ment zur Laufwer ksauswahl an | hre Bedlrfni sse anzu-
passen. Und di ese Anpassung geht noch einen Schritt weiter, denn
Si e konnen ni cht nur Devi ces benennen, sondern auch auch konpl et -
te Unterverzei chni spfade angeben. Dazu nmissen Sie einfach eine
Textdatei erzeugen, die die notigen Informationen enthalt. Die
Datei nufd den Nanmen "Di gi Ti ger Confi g" besitzen. Um vom Progranm
erkannt zu werden, muld di ese Datei imgleichen Verzeichnis we
das Programm "Di gi Tiger" sein. Wnn Sie das Programm vom CLI aus
starten, missen das Programm und die Datei im aktuellen Verzeich-
nis sein. Die Textdatei hat fol genden Aufbau:

1. Fir jeden Button gibt es eine eigene Zeile, die bis zu 1024

Zei chen ent hal ten kann.

Es gi bt insgesant genau vier Zeilen.

3. Jede Zeile mul3 einen gultigen Pfadnanmen enthal ten und, wenn
Unt erverzei chnisse mt angegeben werden, mt dem Schragstrich
(/) enden.

4. Jede Zeile endet mt einem ECL-Zeichen. (D e verschi edenen
Texteditoren und auch der "Copy"-Befehl (s.u.) machen dies
i.allg. automatisch.)

N

Wenn die Buttons dargestellt werden, wird der Inhalt einer Zeile
auf 6 Zeichen geklrzt angezeigt. Intern ist jedoch der volle Nane
gespei chert und wird auch so verwendet. Nachfol gend ein Beispie
ei ner sol chen Datei:

DFO:

DHO: Bi | der/

VDO:

DF1: Bi | der/ HanBi | der/ Haml nt er| ace/
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Sol I ten di e Pfadnanen nicht der Dos-Syntax entsprechen und Sie
ei nen sol chen Button anklicken, gibt es wdhrend des Progranm au-
fes bei m Laden oder Speichern von Bildern eine Fehl ernel dung.

Di es passiert auch, wenn sie einen Pfad angeben, der nicht vor-
handen i st.

Wenn die Datei "Digi TigerConfig" existiert, mul3 sie fur alle vier
Buttons eine Definition enthalten. Wenn die Datei nicht vorhanden
oder fehlerhaft im Aufbau sein sollte, wird Sie vom Progranm
ignoriert, und der Bildschirmblitzt beimProgramstart kurz auf.
Es werden dann fol gende Standarddefinitionen fir die Buttons ver-
wendet :

DFO:
DF1:
RAM
DHO:

Die Datei "DigiTigerConfig" erzeugen Sie am besten mt einem nor-
mal en Texteditor, wie z.B. demauf der Wrkbench D skette mtge-
lieferten "Notepad", oder Sie benutzen den Copy-Befehl des CLI
(Copy * TO Digi TigerConfig) und geben dann di e einzel nen Zeilen
getrennt mt <RETURN> ein und beenden die Eingabe mt <CTRL-\>.
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7. Der Digitizer

Nachdem Si e nun di e Bedeutungen der einzel nen Menupunkte und die
ver schi edenen Einstel | ndglichkeiten des Programms kennengel ernt
haben, wenden wir uns nun dem Digitizer zu. Dieser erlaubt es |h-
nen, wi e bei Ihrem Fernseher Helligkeit, Kontrast und Farbsatti -
gung ei nzustell en.

Hel | i gkeit und Kontrast

Bei der Umsetzung von analogen in digitale Daten (vergleiche Ein-
| ei tung) werden die theoretisch unendlich vielen Helligkeitsstu-
fen des Oiginals in die maxi mal 16 Stufen bzw 4096 Farben des
Am ga ungesetzt. (jeweils 16 Rot-, G Un- und Bl austufen ergeben
4096 Far ben)

Durch den Helligkeits- und den Kontrastregler konnen Sie festle-
gen, ab welcher Helligkeit imOiginal eine entsprechende Hellig-
keitsstufe des AM GA-Bi |l des erreicht wrd.

Am besten versteht nman dies in Praxis:

Bei voll aufgedrehtem Kontrastregler zeigt das Bild nur noch die
Stufe 1 (Schwarz) und 16 (Weif3). Mt dem Hel ligkeitsregler kodnnen
Sie nun festlegen, ab welcher Helligkeit imOiginal die "Umn
schal tung"” zw schen Schwarz und Wei 3 erfol gt. Probieren Sie dies
doch ei nmal aus, und beobachten Sie den Einflul? der Regler. Wenn
Sie jetzt den Kontrast verringern, erscheinen weitere Hellig-

kei tsstufen von Dunkel - bis Hellgrau. Dabei Uberw egen bei grof3e-
rer Helligkeitseinstellung naturlich die hellen Bildstellen, und
ungekehrt.

Far bsatti gung

Um Far bbi |l der zu digitalisieren, nissen drei Teil bilder getrennt
auf genonmen werden. Dabei werden jeweils die Rot-, G in- und

Bl auanteil e eines farbigen Originals ermttelt und ihre Farbin-
tensitat gespeichert. Durch einen Unrechnungsansatz | &Rt sich
dann aus den drei Teilbildern ein farbiges Gesantbild erstellen.
Wr nennen das "M schen". Der Farbséattigungsregler bestinmmt den
Grad der Farbtrennung und damt die Intensitat der Farben.
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8. Tips zum Digitalisieren
Schwar zwei 3

Um ei n Schwar zwei Bbi | d zu digitalisieren, gehen Sie am besten
nach den fol genden Schritten vor:

Stellen Sie den Helligkeits- und den Kontrastregler etwa in die
Mttel stellung. Wahlen Sie dann im Programm den Test-Mdus. Ver-
gessen Sie aber nicht, evtl. vorher die G afikaufl 6sung auf
320x256 einzustellen. Verandern Sie nun den Helligkeits- und den
Kontrastregler, bis das Bild noglichst naturgetreu w edergegeben
wi rd. Achten Sie besonders auf die dunklen und hellen Stellen des
Oiginals und auf die richtige Wedergabe der Haut bei Portraits.
Nut zen Sie den vollen Kontrastunfang des Digitizers aus, ohne je-
doch "ausgefressene" wei Be und "zugel auf ene” schwarze Bildteile
Zu erzeugen.

Vergessen Sie nicht die Scharfeinstellung der Kanera und die gute
Ausl euchtung des Objektes, die Sie ja problem os am Monitor ver-
fol gen konnen.

Wenn alle Einstellungen I hren Vorstell ungen entsprechend genacht
sind, wechseln Sie in den gewinschten Mdus, um das Bild endgul -
tig zu digitalisieren

Statt des Test-Mdus koénnen Sie auch gut in der gleichen Aufl -
sung den Schwar zwei Bnmodus verwenden. Natdrlich kénnen Sie auch
j eden anderen Mbdus zum Ei nstel |l en benutzen, aber in den beiden
genannten Mddi geht es i.allg. am besten, und der Test- Mdus
wur de speziell fiur diesen Zweck eingerichtet.

Far be

Das Digitalisieren eines Farbbildes kbnnen Sie fast nach dem

gl ei chen Schema durchf ihren. Beginnen Sie wi e oben beschrieben in
Schwar zwei 3. Di e Voraussetzung fur ein gutes Farbbild ist die
richtige Einstellung des Helligkeits- und des Kontrastreglers.

Nur ein nbglichst optimal eingestelltes Schwarzwei 3-Bild mt

nicht zu starken Kontrasten fuhrt i.allg. zu einem guten Farb-
bild. Wechseln Sie dann in den gewlinschten Farbnodus. Stellen Sie
den Farbkontrastregler auf die Mttelstellung und digitalisieren
Sie das Bild. Uperpriifen Sie das Ergebnis und w ederholen Sie den
Vorgang mt |eicht geanderter Einstellung aller drei Regler. Wnn
I m Far bnodus das rote Bild erscheint, koénnen Sie durch Dricken
der linken Maustaste das fortlaufende Digitalisieren der dre

Tei |l bil der anhalten und I hre Einstellung sofort kontrollieren.
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Vergessen Sie nicht die richtige Farbtenperatur der Bel euchtung
und die Einstellung der Kanera auf diese. Mt dem nach dem M sch-
vorgang erschei nenden M schpult koénnen Sie |eichte Farbverschie-
bungen ausgl ei chen.

Falls Sie eine Farbkanmera verwenden, |&uft der Digitalisierungs-
vorgang vol | st dndi g automati sch ab. Wenn Si e ei ne Schwar zwei 13-
Kanera verwenden, fordert Sie das Programm auf, den jeweiligen
Farbfilter vor die Kanmera zu halten

Far bpal ette

We schon imKapitel 3.5 beschrieben, ist die Errechnung einer
geei gneten Farbpal ette ei ne wesentliche Voraussetzung fir den
Far bm schvorgang. Zum besseren Verstandnis nmbochten wir Sie zu
ei nem kurzen Ausflug in die theoretischen G undl agen der Farb-
di gitalisierung einladen.

Das von ei ner Farbvideoquelle gelieferte Bild weist theoretisch
ei ne unendl i che Anzahl von verschi edenen Farben auf. In der Pra-
xis liegt die Anzahl der Farbabstufungen ei nes Fernsehbildes im
mer hin noch bei deutlich tUber 100000! Conputersystene, die diese
ungeheure Menge an Farben darstel |l en kdnnen, sind entsprechend
auf wendi g und auch heute noch sehr teuer.

Di e Entw ckler des AM GA' s haben deshal b di e Anzahl der Farbab-

stufungen auf maxi mal 4096 begrenzt. Di ese Entscheidung ist ein

si nnvol | er Konprom 3, denn dadurch konnte der Preis des Rechners
erschwi nglich bl ei ben, ohne bei der Qualitat der Bilder wesent-

l'iche Abstriche machen zu missen.

Di e Auf gabe eines Farbdigitizers ist es nun, die grol3e Anzahl der
Farben des Mdtivs auf die vom System vergebene Zahl zu verrin-
gern. Das Verfahren besteht imwesentlichen darin, jeweils eine
bestimte Sorte von vielen i.allg. nur leicht verschi edenen Mti v-
farben durch ei ne Conputerfarbe darzustellen, die dem Farbton der
Original farben nbglichst nahekommt. Es ist |eicht einzusehen, dald
di ese Aufgabe i mmer nmehr an Bedeutung gewi nnt, je kleiner die
Anzahl der zur Verfugung stehenden Farben ist. Bei einer Digita-
lisierung in den typischen 16 AM GA- Farben nissen namich im
Schnitt Uber zehntausend Oigi nal farben durch ei ne Conputerfarbe
reprasentiert werden.

Umn di eser Auf gabe angenessen gerecht zu werden, wurden fir die
vorliegende Version DigiTiger Il spezielle Strategien zur Farbre-
duzi erung entw ckel t:
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1) Fur jedes Mdtiv erfol gt eine eigene Farbpal ettenberechnung.
Jede noch so kleine Veranderung der Originalfarben, z.B
durch ei ne Veranderung der Farbregler, bew rkt die Neube-
rechnung.

2) Zur Abstimung der Palette auf die verschi edene Anzahl der
Far ben und zur Fei nabsti nmung auf den Farbkontrast des Bil -
des sind spezielle Rechenanséatze sinnvoll. D e Auswahl wrd
aut omati sch vorgenomren oder vom Benutzer gesteuert.

Di e Steuerung der Pal ettenberechnung wird mt dem Schi eberegl er
"Pal ette" im Farbm schpult (Kapitel 5/ 3.5) durchgefihrt. Anhand
der unten stehenden Tabell e und den zugeho6rigen Erl &uterungen

| assen sich di e konpl exen internen Auswahl vorgénge nachvol | zi e-
hen. Fir die nehr praktisch orientierten Anwender kénnen wir fol -
gende Enpfehlung fir die Einstellung der Regler geben:

- In der Stellung "Auto” wird fidr jede Farbanzahl die im
al | genei nen bestntgliche Pal ette berechnet.

- Bei extrenmen Farbnotiven kann ei ne manuel |l e Ei nstel |l ung (Pa-
lette A bis E) die Bildqualitat optimeren. Dabei gilt fol-
gende Regel: Bei Mdtiven mt hohem Farbkontrast, (bunt
schillernd) ist eine starkere Linksstellung des Reglers
sinnvol I, bei unifarbenen Bilder (wenige Farbttne) eine zu-
nehnmende Recht sstel | ung.

Far ben || Pal etten- opti mal e Pal ettenberei che
far ben A B C D E
4096 16(HAM (8) mmmmmmm- a-------- >
64 32(EHB) (8) (27) <a------ >
32 32 (8) (27) oo Q- - - >
16 16 (8) P Q------- >
8 8 <a------- >
4 4 Cammmm - a>
2 2 <a------- >
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Die Tabelle zeigt imDetail die Vorgadnge bei der Auswahl der Pa-

| etteneinstellung. In der Iinken Spalte sind die jeweils maxi mal
darstel | baren Farben eingetragen, die Sie mt dem Schi eberegler
"Farben" einstell en kénnen. Daneben sind die jeweils vom System
frei wahl baren Pal ettenfarben aufgefihrt. Normal erwei se nmifldt en
bei de Ei ntrage ubereinsti men. Der HAM Modus (HAM und der Exta-
Hal f bri te- Modus (EHB) sind spezielle AM GA- Auf |l 6sungen, bei denen
di ese Regel jedoch nicht gilt:

I m HAM Mbdus stehen nur 16 Pal ettenfarben als sogenannte

St it zf arben zu Verfiugung. Die restlichen Farben | assen sich
durch den Hol dAndModi fy-Vorgang errei chen, bei dem jeder ge-
wiinscht e Far bt on durch stufenwei se Annaherung erreicht wrd.
Dadurch hat die Palette nur bei harten Farblibergéngen ei nen
wesent | i chen Ei nflul3 auf die Bilder.

Der ExtraHal fbrite-Mdus (EHB) erlaubt zwar die gleichzeitige
Darstel |l ung von 64 Farben, dabei ist jedoch die eine Halfte
der 32 Farben durch die andere eindeutig festgel egt und un-
terscheiden sich von ihr durch die jeweilig hal be Helligkeit.
Di es schréankt natdrlich die freie Auswahl der Palette ein.

Di e DigiTiger-Software nutzt dennoch die Mglichkeiten dieses
Modus bestnbglich aus.

In der rechtsstehenden Spalte stehen jeweils die enpfehl enswerten
Berei che der Pal etteneinstellung. Allgenein gilt hier w e oben
bereits gesagt: Bei Mdtiven mt hohem Farbkontrast ist eine star-
kere Linksstellung des Reglers sinnvoll, bei unifarbenen Bil der

ei ne zunehnmende Rechtsstellung. Durch den Buchstaben (a) ist die
aut omati sche Auswahl der Palette in der Stellung Auto des Reglers
mar ki ert.

Dazu ein Beispiel:

Nehrmen wir an, Sie digitalisieren in 4 Farben Ihren D giTiger.
Das Bild besteht dabei imwesentlichen aus vier Farben: Dem cre-
mef ar benen Far bt on des CGehauses, dem Sil bergrau der Frontplatte,
dem Schwar z des Aufdrucks und der Knopfe und dem Gel b der Knopf -
kappen. Ach, eine Farbe haben wir noch vergessen, namich das Rot
der Leucht anzei ge.

We soll die Digitigersoftware nun die 5 verschi edenen Farben auf
di e von | hnen vorgegeben 4 reduzi eren? Nun, hier gibt es grund-
satzlich zwei Mglichkeiten, und die hangen von | hren Vorstell un-
gen ab:
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1) Vielleicht ist Ihnen wichtig, dalR die imBild vorherschenden
Farben richtig dargestellt werden, also Beige, Silbergrau,
Schwarz und Cel b. Zwangsl aufi g missen Si e aber nun auf die
weni gen roten Bildpunkte der Betriebsanzei ge verzichten, denn
das Bild kann ja nur vier verschi edene Farben haben.

2) Oder Sie legen Wert darauf, dall imBild die Betriebsanzei ge
erscheint. Dazu nuf} die Farbe Rot in der Farbpalette ein-
getragen werden, und es bl eiben jetzt nur noch drei Farben
ubrig. Sinnvollerweise werden dies das Schwarz, Gelb und ein
Grauton sein, denn das Sil bergrau der Frontplatte und das
Bei ge unterschei det sich wenig von Grau und | assen sich
brauchbar durch di ese eine Farbe darstellen.

Durch die Einstellung des Pal ettenregler kénnen Sie nun entschei -
den, wel che der bei den Vorgehenswei sen der Vorzug gegeben wi rd.

ImFall 1) enpfiehlt sich die Rechtsstellung innerhalb des opti-
mal en Bereichs des Palettenreglers, in unserem Beispiel also die
Ei nstellung B (siehe Tabelle). Wahlen Si e dagegen di e Linksstel -
lung, also die Einstellung A, so wird die Software den zweiten
Ansat z zur Auswahl der Pal ettenfarben verfol gen.

Das bi sher Gesagte gilt sinngenmal3 auch fur andere Mdtive und an-
deren Farbanzahl en. Gundsatzlich kann man sagen:

Mt zunehnmender Rechtsstellung des Palettenreglers gilt:

1) Haufig imBild vorkormmende Farben erhalten ei ne ei gene Pal et -
tenfarbe, auch wenn sie sich nur in Nuancen unterschei den.
Sel t ene Far bt 6ne bl ei ben eventuel | unbericksichtigt.

Mt zunehnender Linksstellung des Palettenreglers gilt:

2) De imBild vorkomenden G undfarben werden bestnbglich dar-
gestellt, auch wenn sie selten vorkomen. Farbnuancen mt
| ei chten Farbunt erschi eden erscheinen in einer &ahnlichen Far-
be.

Lassen Sie sich von den konpl exen Vorgangen ni cht davon abhalten,
durch eigene Versuche die fur Sie optinmale Bildeinstellung zu
finden. Her gilt der Gundsatz: D e Praxis entscheidet Uber die
Qualitat!
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Jetzt noch ein allgeneiner H nweis:

Die i mPal ettenbereich A und B stehen Zahl en wei sen auf eine ex-
treme Einstellung des Reglers hin. In diesemFall verwendet die
Software nur die vernerkte Anzahl an Pal ettenfarben, auch wenn
mehr Farben ndglich waren. D ese auf den ersten Blick nicht enp-
fehl enswerte Einstellung hat jedoch auch Ihren Sinn.

Zum ei nen | assen sich so interessante Verfrendungen erreichen.
Andererseits werden die nicht einbezogenen Farben fir eine weitere
Nachbear beitung "freigesetzt". Mt Hi|fe geeigneter Ml -Programe
| assen sich in das Bild Schriftzuge oder Figuren einflgen, deren
Far ben nachtraglich frei wahl bar ist, ohne das Bild zu beeinfl us-
sen.

Aus di esem G und werden in der vorliegenden Version bei 2 - 8

Far ben-Di gi tal i si erungen auch grundséatzlich die Bilder im16 Far-
ben- For mat abgespei chert, sodall in diesem Fall imer noch freie
Pal et t enf arben zur Nachbearbei tung zur Verfigung stehen.
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9. Effekte beimDigitalisieren
Schwar zwei 3nodus

Wenn Sie den Kontrastregler in seine Endstellungen bringen und
dazu die Helligkeit verandern, konnen Sie génzlich unterschiedli-
che Digitalisierungen von ein und dem sel ben Motiv erzielen. Bei
vol | zuridckgedrehtem Kontrast und | eicht angehobener Helligkeit
erscheinen die Bilder in einemgraulich-mlchigen Ton, ideal fur
Portrait- und Stinmungsbil der.

Man kann aber auch auf die G austufen verzichten und die rechte
Endstel | ung des Kontrastregl ers wahlen. Nun wird der Cegenstand
auf seine Unrisse reduziert dargestellt und erscheint gehei mis-
vol | und dramati sch.

Sehr effektvoll ist jetzt eine Veré&nderung der Helligkeitsein-
stellung. Das Motiv erscheint nun entweder w e auf einer Nacht-
auf nahnme oder wi e eine UnriRzei chnung auf hellem Gund. Hier
fahlt sich der Desktop-Experte angesprochen, denn so |assen sich
auch Zei chnungen und Schriften ideal digitalisieren.

Pseudof ar bennpdus

Wahl en Sie ein beliebiges Motiv und digitalisieren Sie es im
Pseudof ar bennbdus. Si e werden sehen, dall nun di e unterschiedli-
chen GrautoOne in scheinbar zufalligen Farben erschei nen. Beson-
ders reizvoll ist es, bei laufender Digitalisierung die Einstel-
ung des Helligkeits- und Kontrastreglers zu veréandern. Hier kann
nur die Praxis die ganze Vielfalt zeigen. Also nur Mit zum Pro-

I eren!

Far bennodus

Si e kdnnen di e verschi edensten tollen Effekte erzielen, wenn Sie
statt der Nornfarbfilter fur rot, grin und blau andere benutzen.
Weiterhin kénnen Sie auch zw schen den einzelnen Bildern z.B. die
Regl er fir Farbkontrast, Helligkeit und Kontrast verstellen.

Wenn Sie mt dem ei ngebauten RGB-Splitter im automati schen Mdus
arbeiten, missen Sie dazu nur die |inke Maustaste drucken, um
eins der drei Teilbilder festzuhalten, und dann I hre Einstell un-
gen vornehnmen. I m manuell en Modus wartet das Progranm zw schen
den drei Teilbildern in jedemFall, sodall Sie wahrend di eser Zeit
| hre Einstellungen vornehnmen konnen.
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Es sind natirlich auch alle ndglichen Konbinati onen di eser D nge
erlaubt. Hier sind nur durch I hre Fantasie die G enzen geset zt.

Nachf ol gend ein Beispiel fir einen solchen Effekt:

I m Far bnrodus kdnnen Sie einen interessanten Effekt erzielen, wenn
Si e drei verschi edene Bil der zusammenm schen. Dies | a3t sich am
besten an ei nem Bei spi el verdeutlichen. Stellen Sie dazu | hre Ka-
mera so ein, dalB Sie von sich ein Portrait machen und gl ei chzei -
tig noch die Maus bedi enen koénnen. Wahl en Sie den Farbnodus und
halten Sie das rote Bild fest, indem Sie die |linke Maustaste
dricken und festhalten. Nun | egen Sie | hren Kopf auf die |inke
Schulter. Halten Sie einen Monent still und digitalisieren das
rote Bild. Lassen Sie die |inke Maustaste | os. Wenn nun das grune
Bild erscheint, dricken Sie wi eder die |inke Maustaste und halten
di ese gedriuckt. Nun |l egen Sie |Ihren Kopf auf die rechte Schulter
und w eder hol en das Ganze, bis das blaue Bild erscheint. Zul etzt
halten Sie nun den Kopf w eder gerade und | assen das bl aue Bild
digitalisieren. Drucken Sie nun die Taste <S> um das Zusammen-

m schen des Bildes zu starten. Wahrend Sie sich nun von dieser

kl et nen gymasti schen Ei nl age erholen, werden die drei Bilder von
| hnen zusammengem scht. Na, was sagen Sie dazu?

Nach dem gl ei chen Prinzip kénnen Sie bei jeder beliebigen Vorlage
vorgehen. Sie konnen naturlich auch zwei mal das gl eiche und ein
ander es zusammenm schen. Auch hier sind nur durch I hre Fantasie
die G enzen geset zt.

Di e Farben der einzelnen Teilbilder imfertig zusanmmengeni schten
Bild hdngt zum ei nen davon ab, in welcher der drei G undfarben
rot, grun oder blau Sie es digitalisiert haben. Zum anderen, w e
die Intensitaten der zwei anderen Teilbilder imVerhdltnis zum
ersten sind. Auch dies [&aRt sich am besten an ei nem Bei spiel er-
kl aren.

Nehnmen wir an Sie digitalisieren jeweils eine weiRe Flache. Das
rote und das grine Teil bild ergeben dann zusamen di e Farbe gel b.
Wenn Sie nun noch das blaue Teil bild dazunehnen, ergi bt das zu-
samen di e Farbe wei 3. Wenn nun z.B das dritte Teilbild eine et-
was geringere Intensitéat besitzen wirde, dann wirde das Bild ei-
nen | ei chten "Cel bstich" bekomren.

H nter diesen Vorgéngen steckt das System der Farbenl ehre.
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10. Techni scher Tei
Anschl uf

Der Digitizer arbeitet mt jedem FBAS-PAL Videosignal (1 Vss an
75 Ohm mt negativer Synchronisation). Ein Anschlul3 an den

Ant ennenausgang (HF) einer Videoquelle ist nicht ndglich, und
wirde im Ubrigen die Qualitat des Digitizers nicht voll ausnutzen.

Der Vi deoei ngang ist als C nch-Buchse ausgel egt, bekannt aus der
Hi Fi - Techni k. Di eser Anschlul3 ist bei Videokaneras ublich, doch

| assen sich auch Gerate mt BNC- Buchse oder Euro-AV (Scart) An-
schl u3 probl em os anschliel3en. Der Fachhandel halt vielfaltige
Kabel ver bi ndungen bereit. Sie kdnnen das Kabel aber auch sel bst
herstell en. Achten Sie aber auf eine ei nwandfrei e Abschirmnmng und
gut e L6t ver bi ndungen.

Anschl uf3schenma

BNC- St ecker Ci nchSt ecker
Stift <--lInnenleiter---> Stift
Masse <--Abschirnmung---> Masse

Eur o- AV (Scart) Ci nchSt ecker

Pin 19 <--Innenleiter---> Stift
Pin 17 <--Abschirnung---> Masse

Das Net zt ei

Das Netzteil liefert in der Stellung 12V etwa 16V Spannung. Dies
st far die einwandfrei e Funktion des Digitizers unbedingt erfor-
derlich! Benutzen Sie den Digitizer nur mt demmtgelieferten
Net ztei | .
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11. Was ist, wenn es nicht geht ?

Fehl ert abel |l e

SYMPTOM URSACHE ABHI LFE
Bet ri ebsanzei ge Stronmversorgung fehlt Netzteil in die
| euchtet nicht St eckdose st ecken,

auf richtige Ein-
stel lung achten (a),
Net zteil mt D gi-
tizer verbinden
Mel dung "Vi deosignal Vi deosignal fehlt Durch ei n geeignetes
fehlt" oder ist unzureichend Verbi ndungskabel
Vi deoquel I e (b) und
Digitizer verbinden.
Vi deoquel | e ei nschal -

ten.

Bild nur schwarz oder Helligkeit- oder Hel I i gkei t- und Kon-
wei 3 oder schenenhaft Kontrastregler in trastregler in Mttel -

extremer Stellung stellung bringen
Waager echte Bil d- Digitalisierungsnmodus Wechseln Sie in eine
[ inien erschei nen " TEST" der anderen Digitali -
regel maf3i g senkrecht si erungsarten
ver set zt
Kei ne oder extrene Bil dregler in Far bkontrastregler in
Far be Extrenmstel | ung Mttel stellung brin-

gen, im Test-Mdus
mt Helligkeits- und
Kontrastregler ein
"gutes" SWBild ein-

stellen
Vi deoquel le liefert bei SW Kanera Farb-
kei n Far bsi gnal filter einsetzen

(Far be manuel |)
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(a) Achten Sie auf die richtige Einstellung am Netzteil! Stellen

(b)

Si e den Spannungswahl schalter auf 12 Volt und bringen Sie den
Pol ungswahl schalter in die Stellung "Stecker aul3en plus und
innen mnus". Bei einer falschen Einstellung wird der Digiti-
zer auf keinen Fall beschadigt.

Das Netzteil liefert in der Stellung 12V etwa 16V Spannung.
Dies ist fur die einwandfrei e Funktion des Digitizers unbe-
dingt erforderlich! Benutzen Sie den Digitizer nur mt dem
mtgelieferten Netzteil.

Der Videodigitizer arbeitet mt jedem Ublichen Standard-Vi-
deosignal (1Vss an 75 Ohm. SchliefRen Sie den Digitizer nicht
am HF- (Antennen-) Ausgang ei ner Vi deoquelle an.

(c) Aufl dsung: 320x512, 352x560, 640x512 oder 704x560



Fur den Betrieb des DigiTiger
benotigen Sie ein handelstbliches
Steckernetztell mit den folgenden
Daten:

12 Volt
1000 mA

Wahl zwischen FBAS und Y/C Eingang:

Y/C FBAS
m Y/C-Eingang gewahit

FBAS-Eingang gewahlt
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